29/07/2022 15:49 SEI/GOVMG - 50461068 - Errata

GOVERNO DO ESTADO DE MINAS GERAIS
SECRETARIA DE ESTADO DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO

Diretoria de Industria Criativa e Formagdao Empreendedora

ERRATA

Belo Horizonte, 28 de julho de 2022.

O Secretario de E~stado de Desenvolvimento Econémigo, 10 uso de suas atribuigdes legais, retifica, os seguintes itens no edital de chamamento
publico: SELEQAO DE PROJETOS DE INSTITUICQES PUBLICAS E PRIVADAS DE ENSINO SUPERIOR, SEDIADA§ EM MINAS
GERAIS, NO AMBITO DO PROJETO VUEI - VIVENCIA UNIVERSITARIA EM EMPREENDEDORISMO E INOVACAO abaixo
especificados.

o ALTERACOES
Onde se lé:
6.1. A inscrigdo devera ser submetida pelo(a) PROFESSOR(A) COOREDENADOR(A) através do formulario eletronico disponivel no link
https://prosas.com.br/editais/11343-vuei-vivencia-universitaria-em-empreendedorismo-e-inovacao, a partir da data de publicagdo deste edital
até 31/07/2022 as 23:59 (horario de Brasilia), cabivel de prorrogagao a exclusivo critério da SEDE.
Leia-se:
6.1. A inscri¢éo devera ser submetida pelo(a) PROFESSOR(A) COOREDENADOR(A) através do formulario eletronico disponivel no link
https://prosas.com.br/editais/11343-vuei-vivencia-universitaria-em-empreendedorismo-e-inovacao, a partir da data de publicagdo deste edital
até 04/09/2022 as 23:59 (horario de Brasilia), cabivel de prorrogagao a exclusivo critério da SEDE.
Onde se lé:
4.1.4. Ministrem cursos de graduag@o presenciais;

Leia-se:

4.1.4. Ministrem cursos de graduago presenciais ou semi-presenciais;

Onde se lé:

13. CRONOGRAMA

Fase Descri¢ao Periodo
1 Publicagao do edital. 01/07/2022
2 Limite para inscri¢do de projetos na plataforma. 31/07/2022
3 Fim da etapa de selegio: HABILITACAO. 07/08/2022
4 Fim da etapa de selecio: ENQUADRAMENTO. 14/08/2022
5 Publicagdio do Resultado Final das etapas de HABILITACAO e ENQUADRAMENTO. 15/08/2022
6 Fim do periodo de Interposi¢io de recursos. 18/08/2022
7 Fim do periodo de apresentag@o de contrarrazdes. 25/08/2022
8 Homologagio do Resultado Final das etapas de HABILITACAO ¢e ENQUADRAMENTO. 26/08/2022
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Fase Descri¢ao Periodo

9 Divulgacdo da Lista Final de Aprovados nas etapas de HABILITACAO e ENQUADRAMENTO. 26/08/2022

Fim do periodo para apresentacdo da documentagido necessaria para a celebragdo dos Termos de

10 Outorga, sele¢do dos demais integrantes do time e implementagdo das bolsas

25/09/2022

3 meses a partir da assinatura do

11 |[Execugdo do projeto: Fim da fase de Embarque Termo de Outorga

6 meses a partir da assinatura do

12 ||Inicio da etapa de selegdo: PERFORMANCE Termo de Outorga

13 ||Divulgacdo do resultado preliminar da Etapa de PERFORMANCE 10 dias uteis ap6s o inicio da

PERFORMANCE
14 ||Fim do periodo de Interposi¢do de recursos 3 dias uteis apds a etapa anterior
15 |[Fim do periodo de Apresentacdo de contrarrazdes 5 dias tuteis apos a etapa anterior
16 ||Homologagdo do Resultado Final da etapa de PERFORMANCE 1 dia util apos a etapa anterior
17 ||Divulgacdo da Lista Final de Aprovados na etapa d¢ PERFORMANCE 1 dia util apos a etapa anterior

9 meses a partir da assinatura do

18 |[Execugdo do projeto: Fim da fase de Aceleragéo Termo de Outorga

12 meses a partir da assinatura

19 ||[Execugao do projeto: Fim da fase de Voo do Termo de Outorga

12 meses ap0s inicio da

20 |[Encerramento do projeto assinatura do Termo de Outorga

Leia-se:

13. CRONOGRAMA

Fase Descricio Periodo
1 Publicaggo do edital. 01/07/2022

2 Limite para inscri¢do de projetos na plataforma. 04/09/2022

3 Fim da etapa de selecio: HABILITACAO. 11/09/2022

4 Fim da etapa de selecdo: ENQUADRAMENTO. 18/09/2022

5 Publicagdo do Resultado Final das etapas de HABILITACAO ¢ ENQUADRAMENTO. 20/09/2022
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Fase Descri¢ao Periodo
6 Fim do periodo de Interposi¢ao de recursos. 23/09/2022
7 Fim do periodo de apresentagdo de contrarrazdes. 30/09/2022
8 Homologagio do Resultado Final das etapas de HABILITACAO e ENQUADRAMENTO. 04/10/2022
9 Divulgacio da Lista Final de Aprovados nas etapas de HABILITACAO e ENQUADRAMENTO. 04/10/2022
Fim do periodo para apresentacdo da documentagio necessaria para a celebragdo dos Termos de
10 ~ L ; . - 06/11/2022
Outorga, sele¢do dos demais integrantes do time e implementagao das bolsas

~ L 3 meses a partir da assinatura do
11  |[Execugdo do projeto: Fim da fase de Embarque Termo de Outorga
12 ||Inicio da etapa de selegdo: PERFORMANCE 6 meses a partir da assinatura do

Termo de Outorga
. - .. 10 dias uteis apds o inicio da

13 ||Divulgacdo do resultado preliminar da Etapa de PERFORMANCE PERFORMANCE
14 |[Fim do periodo de Interposigdo de recursos 3 dias tuteis apos a etapa anterior
15 |[Fim do periodo de Apresentacdo de contrarrazdes 5 dias uteis apos a etapa anterior
16 |[Homologacdo do Resultado Final da etapa de PERFORMANCE 2 dias uteis ap0s a etapa anterior
17 |[Divulgagdo da Lista Final de Aprovados na etapa de PERFORMANCE Junto a etapa anterior

~ s ~ 9 meses a partir da assinatura do
18 |[Execugdo do projeto: Fim da fase de Aceleragéo Termo de Outorga

~ o 12 meses a partir da assinatura
19 |[Execugdo do projeto: Fim da fase de Voo do Termo de Outorga
20 ||[Encerramento do projeto 12 meses apos inicio da

assinatura do Termo de Outorga
Onde se lé:

7.1.2. Os projetos que ndo tiverem a interveniéncia de Fundagdo de Apoio terdo acesso somente ao montante de recursos destinado ao
pagamento de incentivo financeiro aos alunos.

Leia-se:

7.1.2. A Institui¢do Publica podera indicar uma Fundagdo de Apoio para gerenciamento dos recursos aprovados, observados os termos de
cadastro previstos na Portaria PRE n° 01, de 2021 (http:/www.fapemig.br/pt/legislacao_detail/483).

7.1.3. Para a indicagdo prevista no item 7.1.2, quando for o caso, devera ser observado o registro e credenciamento da Fundacao de Apoio na
Secretaria de Estado de Desenvolvimento Econémico — SEDE , conforme disposto no art. 5°, inciso III, da Lei Estadual n® 22.929, de 2018 e
na Resolugdo SEDE n° 19, de 2022. A Fundagao de Apoio devera ser credenciada também pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagoes,

conforme dispdem as alineas 'a' e 'b' do inciso II do art.2° da Portaria PRE n° 01/2021 da FAPEMIG.
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7.1.4. A eventual Fundagdo de Apoio indicada devera celebrar ou ter celebrado convénio ou instrumento congénere com a Instituigdo Publica
em atendimento ao art. 65 do Decreto n° 47.442, de 2018.

7.1.5. Os projetos que nao tiverem a interveniéncia de Fundagdo de Apoio terdo acesso somente ao montante de recursos destinado ao
pagamento de incentivo financeiro aos alunos.

7.1.6. Constitui fator impeditivo a formaliza¢do do Termo de Outorga e liberag@o do apoio financeiro a existéncia de inadimpléncia ou
pendéncias de natureza financeira ou técnica do Coordenador, da Institui¢do de Ensino Superior e da Fundacdo de Apoio, se houver, junto a

FAPEMIG ou ao CAGEC, SIAFI-MG, CAFIMP ¢ CADIN-MG, aplicando-se a Portaria PRE n° 01, de 2021 ou a Portaria PRE n° 12, de 2021,
conforme a natureza dos participes.

7.1.7. Apbs a divulgacdo dos resultados, os selecionados terdo até a fase 10 do cronograma, item 13 do edital, para que sejam sanadas
eventuais pendéncias descritas no item 7.1.6, de modo que o Coordenador, a Proponente e a Fundacdo de Apoio, se houver, estejam regulares

no momento da assinatura do TO e durante toda a sua vigéncia. Apos este prazo o TO ndo sera celebrado e a proposta sera considerada
desclassificada.

« INCLUSOES
1) Anexo com exemplos de acdes
ANEXO VI - EXEMPLOS DE A(;()ES DE EMPREENDEDORISMO E INOVACZ\O

1. As atividades abaixo sdo exemplos de agdes de empreendedorismo e inovagdo dentro do ambiente universitario, explicadas quanto aos
objetivos de cada agdo.

1.1 As atividades apresentadas nio sio exaustivas e ndo representam todas as agdes de empreendedorismo e inovagdo possiveis.

Acdes Descricao Objetivo
< 1 . . Desenvolver nos participantes habilidades mais
A tradugdo literal de bootcamp é "Campo de treinamento". participan
; . . . . . relevantes de determinada area, conectando-os
Um bootcamp é um treinamento intensivo e imersivo que pretende . L
[Bootcamp . . . com novas tecnologias e estratégias para o
ampliar a visdo sobre algum determinado assunto de forma . i ~
. desenvolvimento de ideias e solugdo de
colaborativa.
problemas.
\Hackathon é um evento para impulsionar a inovagio e
desenvolvimento de solugdes para lidar com problemas reais, sejam
eles sociais ou de negocios.
Os participantes normalmente formam grupos de cercade 2 a 5
pessoas, utilizam seus notebooks (se o evento envolve programagio) e ||[Engajar comunidade académica ou comunidade
se aprofundam em problemas. local a promover um ambiente de criagdo
colaborativo, criar uma cultura de inovagao e
[Hackathon ~ . . s .
Apesar do nome ter a ver com software, um hackathon ndo se limita a ||gerar ideias e prototipos que solucionem
isso, pois também ¢ um evento no qual a criatividade dos participantes ||problemas reais. O Hackathon pode gerar
¢ explorada com uma duragéo de um dia a uma semana. potenciais startups em fase de ideag@o.
Entre as principais aplicagdes pode-se destacar: construcao de
softwares, desenvolvimento de talentos, ampliacdo de habilidades
sobre uma linguagem de programacao, solugdo de problemas sociais,
dentre outros.
\MeetUps sao encontros informais que estimulam networking, troca de . .
. SRR . Reunir pessoas com um interesse em comum e
conhecimento e inspiragdo. Trata-se de uma forma cada vez mais L . -
(MeetUp R . . inspirar o desenvolvimento e estabelecimento
comum de ouvir histdrias inspiradoras, informar-se sobre novidades .
de networking.
do mercado, dentre outros.
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Acdes

Descricao

Objetivo

Startup Weekend

O Startup Weekend ¢ um evento global que acontece em um final de
semana, durante 54 horas, com inicio de sua programagdo em uma
sexta a noite e o fim no domingo, no qual os participantes, com apoio
de mentores, t€ém o desafio de validar ideias de negdcios.

Para o Startup Weekend sao convidados mentores com experiéncia no
desenvolvimento de negdcios, investidores e especialistas. A missdo
dessas pessoas ¢ ajudar os participantes a descobrirem se os seus
negodcios sdo viaveis ou ndo, por meio do compartilhamento de ideias
e experiéncias a fim de criar um negdcio inovador e que podera sair da
teoria para a pratica.

Criar solugdes para problemas existentes, que
tenham potencial de se tornar negocios digitais e
inovadores, em um curto periodo de tempo.

As palestras sdo estratégias de apresentagdo sucintas de temas

Apresentar / esclarecer ao publico temas

Palestra relevantes por pessoas qualificadas e com conhecimento sobre o , ,
especificos em um curto periodo de tempo.

assunto em pauta.

‘Workshop € um evento de curta duracdo, geralmente poucas horas,

dividido em parte expositiva sobre um tema, servi¢o ou produto e uma

parte pratica, momento em que o publico participa ativamente do Repassar temas aos participantes em um
Workshop treinamento, seja em debates sobre casos praticos ou mesmo aprendizado direcionado e pratico sobre um

atividades. Os workshops sdo mediados por um ou mais moderadores, ||assunto especifico.

responsaveis por fomentar e nortear as discussdes em grupos ou

equipes.

. , Criar e potencializar atividades nas universidades
Uma liga ou niicleo empreendedor refere-se a um grupo de alunos de . .
~ . ~ . S e faculdades na area de empreendedorismo e
graduacdo e pds-graduacdo que se juntam com os objetivos ) ~ .
- . . . ~ . inovagdo para que se construa um ambiente de
Criacdo de Liga de ||de incentivar a formagdo de empreendedores e intraempreendedores  ||. ~ .
: . ol . X . inovagdo dentro das IES favoravel ao

Empreendedorismo|fainda na faculdade. Isso é feito por meio da oferta a comunidade

académica vivéncias em empreendedorismo complementares ao
curriculo tradicional da faculdade.

desenvolvimento de comportamento
empreendedor da comunidade académica e do seu
entorno.

Programa de

E um programa de parceria estabelecido pela IES (como articuladora

O estagio ¢ um instrumento de integracdo do
estudante com o mercado de trabalho, em termos

estagio em rincipal), empresas (oferecendo vagas) e alunos (participando do . e . -
estaglo. princip ), emp ( . 0 vaga ) (p P de aprendizado pratico, aperfeicoamento técnico-
inovacao estagio) voltada para a area de inovagao. o -
cultural, cientifico e de relacionamento humano.
~ ~ N . . - Visam abordar tematicas de interesse geral,

Formagao As formagdes transversais sdo conjuntos de atividades académicas, . . ~ . e

. . incentivando a formagao de espirito critico e de
Transversal em organizadas em estruturas que constituem um espago comum de e . -

. - visdo aprofundada sobre diversos temas, ligados a

Empreendedorismo|[formagdo para os estudantes de todos os cursos.

empreendedorismo e inovagao.

Programa de

O programa de mentoria consiste na promogdo do relacionamento
entre empreendedores de startups mais experientes com alunos ou
grupo de alunos que tenham interesse ou ja desenvolvam um negocio
inovador. Nessa dinamica, os empreendedores mais experientes
(chamados de “mentores”) compartilham com os alunos (os
“mentorados”) suas vivéncias e seu conhecimento em como

O Programa de mentoria integra a experiéncia
pratica ao conhecimento teorico, colocando o
estudante em contato direto com um
empreendedor (mentor). Nessa intera¢do, o

Mentoria desenvolver negdcios. estudante apreende como a realidade pode ser
diferente da teoria, enriquecendo, assim, o seu
Tendo em vista a diversidade de possibilidades de aplicagdo pratica, o ||aprendizado pratico.
programa de mentoria pode acontecer como uma atividade
extracurricular, como um curso de extensdo, ou como uma disciplina.
Criagdo de

disciplinas com
tematicas ligadas a
empreendedorismo
¢ a inovagao
ministradas por
empreendedores
locais

Disciplinas de tematicas relacionadas a empreendedorismo e a
inovacdo oferecidas pelas [ES dentro de suas grades curriculares que
sdo ministradas por empreendedores locais. Podem ser ministradas por
meio de cursos de extensdo, disciplinas optativas ou complementares.
Devem ser, preferencialmente, abertas e transversais a todos os cursos
da IES independente da area.

Possibilitar aos alunos o desenvolvimento de
capacidades empreendedoras e gerenciamento em
negocios inovadores, incentivando a formacao de
espirito critico e de visdo aprofundada sobre
diversos temas, ligados a empreendedorismo e
inovagao.
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Acdes

Descricao

Objetivo

Criagdo de
Empresas Juniores

Empresa junior (EJ) é uma associacdo civil sem fins lucrativos,
formada e gerida por alunos de um curso superior dentro de uma
institui¢do de ensino superior (IES), com valores, metas e uma
vivéncia real do mercado de trabalho, elaborando e executando
projetos para a comunidade.

Contribuir para a formago e o crescimento
profissional de forma pratica do universitario em
sua area de atuacgdo; aproximar o mercado de
trabalho das academias e os proprios, além de
uma gestdo autdnoma em relacdo a diregdo da
faculdade ou centro académico. Com a
elaboracdo de projetos de consultoria na area de
formacdo dos alunos. As Empresas Juniores
contemplam as necessidades de trés clientes
principais:

1 - Os Alunos: Que se utilizam da interagdo entre
os membros da empresa e da troca de
conhecimento e experiéncias para se
desenvolverem pessoal, profissional e
academicamente;

2 - As Empresas: Que se beneficiam com os
projetos desenvolvidos pelos alunos, cujas
caracteristicas sdo a alta qualidade dos trabalhos,
garantida pela orientagdo dos professores, € o
baixo investimento, uma vez que as empresas
juniores ndo visam o lucro. Assim, as empresas
conseguem bons projetos a um custo muito baixo;

3 - As universidades: Que sdo favorecidas pelo
retorno em imagem institucional, garantido pela
divulgagdo que as Empresas Juniores
necessariamente fazem ao seu nome. As
Universidades que investem nas Empresas
Juniores tém o retorno de imagem e, também, um
retorno no que diz respeito a atragdo de novas
parcerias, alunos e clientes (no caso de prestagéo
de consultorias etc).

Programa de Pré-
Aceleragdo

A pré-aceleragdo € um programa para auxiliar nas fases iniciais de
uma startup, geralmente em etapa de ideagdo. Essa fase inicial inclui:
Descobrir quem sdo as personas do negdcio e quais as dores e
necessidades dessas personas (qual o problema que se busca resolver e
para quem); Confirmar se o seu produto efetivamente resolve as dores
e ganhos dos clientes, através de um "minimo produto viavel" (MVP);
Levantar informagdes financeiras e operacionais; Encontrar as
métricas de vendas, descobrir parcerias e comecar a desenhar um
modelo de negdcio sustentavel e escalavel; Definir estratégias de
vendas e priorizar a implementagao através de feedback de clientes.

O objetivo do programa de pré aceleragio esta em
transformar ideias inovadoras em negécios de alto
impacto através de uma metodologia de
capacitagdo intensiva, na qual os empreendedores
vivenciam as diversas fases de desenvolvimento
de uma startup com a ajuda de mentores e
profissionais especializados - que irdo
compartilhar suas experiéncias em modulos
praticos e mentorias.

O processo ¢ também uma forma de esclarecer
alguns pontos primordiais do projeto para que os
empreendedores consigam dar os primeiros
passos em suas jornadas.
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Acgdes Descricao

Objetivo

Programa de incubagdo de empresas compreende um conjunto de
atividades voltadas para o fortalecimento de micro e pequenas
empresas nascentes de base tecnoldgica que tenham como principal
Programa de caracteristica a oferta de produtos e servigos no mercado com
Incubagdo significativo grau de inovacdo. Elas oferecem suporte técnico,
gerencial e formagdo complementar ao empreendedor e facilitam o
processo de inovagao e acesso a novas tecnologias nos pequenos
negocios.

Os principais objetivos sdo estimular a cultura do
empreendedorismo inovador; Prospectar,
capacitar e selecionar empreendedores que
apresentem ideias de produtos, processos ou
servigos inovadores, com diferencial de mercado,
viabilidade técnica e econdmica; Oferecer tutoria
qualificada, capacitagdes e experiéncias na area
de empreendedorismo para os selecionados
aprimorarem suas ideias, prototipos e modelos de
negocios; Favorecer a criagdo de startups e spin-
offs em ambiente institucional a partir do
desenvolvimento de projetos de pesquisa
aplicados a inovagéo.

As incubadoras, geralmente ofertam espago fisico
especialmente construido ou adaptado para alojar
temporariamente os empreendedores — chamados
neste momento de empresas incubadas — e
promovem acesso a servigos que as empresas
dificilmente encontrariam agindo sozinhas e sem
orientagdo adequada no mercado.

E uma rede de executivos, empreendedores, mentores formada e

d . N . .
Icl}lr\;ler;(t)iminto Anio gerida por ex-alunos de uma Institui¢do de Ensino Superior (IES) que
Alumnis U0 linveste recursos proprios em startups nascentes em troca de

percentuais das empresas.

Os principais objetivos sdo estimular as
habilidades de investidores nos ex-alunos, agregar
conhecimento através da rede com networking e
mentorias ao ecossistema de empreendedorismo e
fomentar o desenvolvimento de novas startups
dentro da IES, sendo um motor para geracao de
empregos e disseminagdo da inovagdo no
ecossistema da institui¢do e regido a qual
pertence.

Fernando Passalio de Avelar

Secretario de Estado de Desenvolvimento Econémico

il
Sel o
assinatura

eletrénica

Documento assinado eletronicamente por Fernando Passalio de Avelar, Secretario (a) de Estado, em 29/07/2022, as 11:14, conforme
hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 47.222, de 26 de julho de 2017.

3 A autenticidade deste documento pode ser conferida no site http://sei.mg.gov.br/sei/controlador_externo.php?
': acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cdédigo verificador 50461068 e o cédigo CRC 55821DB6.

Diretoria de Industria Criativa e Formacdo Empreendedora - Secretaria de Estado de Desenvolvimento Econdmico - Rodovia Papa Jodo Paulo
11, 4001 - Prédio Gerais, 8° Andar - Bairro Serra Verde - CEP 31630-901 - Belo Horizonte - MG

Referéncia: Caso responda este Oficio, indicar expressamente o Processo n? 1220.01.0001121/2022-30

SEI n2 50461068

https://www.sei.mg.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=57857139&infra...  7/7


https://www.almg.gov.br/consulte/legislacao/completa/completa.html?tipo=DEC&num=47222&comp=&ano=2017
http://sei.mg.gov.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

