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MINISTERIO DA EDUCAGAO

SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MINAS GERAIS
REITORIA
GABINETE DO REITOR
Avenida Professor Mario Werneck, n°. 2590, Bairro Buritis, Belo Horizonte, CEP 30575-180, Estado de Minas Gerais

EDITAL N°001/2021

PROCESSO SELETIVO PARA SERVIDORES OCUPANTES DA CARREIRA DE MAGISTERIODO DO ENSINO BASICO,
TECNICO E TECNOLOGICO E DA CARREIRA DE TECNICO-ADMINISTRATIVO EM EDUCAGAO ENTRE AS UNIDADES
ORGANIZACIONAIS DO IFMG

COMUNICADO N° 015
RESULTADO FINAL PARCIAL
QUADRO DE VAGAS N° 03

03.
Professor do Ensino Bésico, Técnico e Tecnoldgico
(Sem manifestacéo de interesse dentro do prazo do Edital)
Cadigo da . < ~ . Carga
Campus g Origem da vaga Area de atuacéo Perfil ¢
vaga horéaria
Formac&o: Licenciatura em Artes ou Artes Visuais ou Artes
Plasticas ou Dangca ou Musica ou Teatro ou Artes Cénicas ou
Educacdo Artistica.
Disciplinas ou Areas de atuacgdo: Artes, e demais disciplinas de
todos os cursos que vierem a ser ofertadas no Campus, em qualquer
modalidade e nivel de ensino, para as quais o docente tenha
habilitacdo legal. Devera atuar em projetos, programas e oficinas de
. . praticas artisticas diversas (teatro, artes visuais, musica, danca,
Aposentadoria fja ser_wdora cinema, entre outras). Deverd desenvolver atividades de ensino,
Cons_u‘flo Marla_Co:)mbra pesquisa e extensédo relacionadas a sua area de atuacdo no Campus.
Perdigao. Portaria n° 942, Habilidades: O docente de Artes devera apresentar conhecimentos
Ibirité 210048 publicada no DOU de Professor EBTT |para trabalhar com gestdo cultural, sobretudo concepcio e | 40 horas
21/09/2020 — Artes planejamento de programas e projetos culturais. Conhecer as D.E.

(Vaga realocada conforme
Portarias: 215/2019 - 314/2019 -
792/2019 - 1153/2019 - 1223/2019
- 1331/2019 - 601/2020 e 644/2020)

linguagens de producdes culturais em artes visuais, danca, musica e
teatro. Trabalhar com a relacdo entre cultura, tecnologia e novas
midias (redes sociais). Conhecer o uso de novas tecnologias para a
producdo cultural: danca, teatro, animag&o, imagem, video, musica,
artes visuais e radio. Além disso, deve conhecer a aplicagdo das Leis
do Direito Autoral e do Audiovisual. Conhecer a contribui¢éo dos
softwares (livres ou ndo) para a cultura digital. Ter conhecimentos
das dimensGes que caracterizam a singularidade da experiéncia
artistica, especialmente em suas expressdes regionais: criagdo,
critica, estesia, expressdo, fruicdo e reflexdo, contribuindo para o
desenvolvimento do espirito critico e estético do aluno.

Belo Horizonte, 24 de margo de 2021.
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