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Titulo

Publico alvo

Breve descrigcao

Responsavel

Contato

Leitura das obras da 22
Etapa

Ensino Médio
Integrado

A acdo tem por objetivo dar andamento a leitura das obras previstas nos
planos de Ensino para a 2.2 Etapa letiva.

Ricardo Machado Rocha

ricardo.machado@ifmg.edu.br

Clube do Livro

Ensino Médio
Integrado

O Clube do Livro é uma iniciativa das alunas Alicia Caroline de Oliveira Gomes
e Maria Clara Cartacho Dos Santos, que propdem encontros semanais para
debates sobre a leitura de contos e romances das literaturas brasileira e
universal. Os encontros acontecem por videoconferéncia e, entre encontros, ha
féruns de discussao via Google Sala de Aula.

Ricardo Machado Rocha

ricardo.machado@ifmg.edu.br

Encantamentos e
poesia

Estudantes do
IFMG-Sabara e
Publico Externo

O projeto de extens&o traz para as redes sociais (inicio 04 de maio) indicagbes
de musicas, filmes, livros e outras pegas artisticas comentadas para trazer
arte, conhecimento e pequenas alegrias nesses tempos de incerteza.

José Marcello, Erica
Melanie e Weslley
Soares.

marcelo.giffoni@ifmg.edu.br,
erica.melanie@ifmg.edu.br
weslley.soares@ifmg.edu.br

Pensamento Ldgico

Estudantes dos
cursos técnicos e
superiores do IFMG-
Sabara

O raciocinio l6gico € um processo de estruturagdo do pensamento que utiliza
normas logicas para resolver algum problema ou concluir uma sequéncia de
fatos. O objetivo deste projeto € desenvolver o pensamento légico em alunos
dos cursos da area de ciéncias exatas do IFMG-Sabara, a fim de auxiliar a
resolugdo de problemas matematicos e computacionais do cotidiano e do
contexto escolar, além de ajudar a tomar decisbes e construir argumentos
sélidos em discussdes em que € necessario expor um ponto de vista. Serdo
estudados conceitos e propriedades de légica matematica e resolvidos
diversos problemas-desafios presentes em provas de concurso, jogos e outros
materiais. A metodologia empregada sera por meio da gameficacao,
estimulando o aprendizado por meio de desafios.

Carlos Alexandre Silva

carlos.silva@ifmg.edu.br

SARS-CoV2:
conhecendo o inimigo

Ensino Médio
Integrado
(1°,2°e 3°)

Projeto voltado para os estudantes do ensino médio com o objetivo de
aprofundar o conhecimento sobre a biologia do virus causador da doenga
Covid-19 e da pandemia de 2020. Além disso, sera pesquisado a importancia
das medidas de prevencéo tomadas pelas autoridades na area de saude para
a contencdo do avango da doencga. Objetiva-se produzir um dossié completo

Jamile Lenhaus Detoni
Cipriano

jamile.detoni@ifmg.edu.br
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mailto:erica.melanie@ifmg.edu.br

sobre a doenga Covid-19 e seu agente causador, enfatizando os fatos
vivenciados por profissionais da area da saude pelos proprios alunos
envolvidos. O projeto ainda esta em fase de elaboragdo sendo almejado iniciar
no més de abril de 2020.

#virearte

Ensino Médio
Integrado

A atividade propde a recriagéo de grandes obras da Historia da Arte por meio
de elementos disponiveis em casa. E um desafio de quarentena que foi
langado pelo J. Paul Getty Museum, de Los Angeles, nos EUA, e que esta
correndo o mundo via redes sociais. O objetivo é trabalhar processos criativos
e compositivos com os alunos, além de conhecimentos sobre Historia da Arte.
A atividade teve inicio em 02/04/20, para as turmas de INFO |, ADM I, Il e lll,
e 03/04/20, para as turmas ELE | e INFO II.

Gelka Arruda de Barros

gelka.barros@ifmg.edu.br

Desenvolvimento de
Uma Ferramenta para
Auxilio na Distribuicao
de Alimentos

Ensino Médio
Integrado,
Comerciantes e
Voluntarios

A atividade tem como objetivo desenvolver um aplicativo que permita auxiliar
na distribuigdo de alimentos. A ferramenta permitira tanto o cadastro de
restaurantes para fins comerciais como para auxilio na doagéo de alimentos -
com foco nas pessoas em situagdo de fragilidade. A pesquisa é voluntaria,
sem bolsa e ja se encontra em execucao.

Luiz H. Drumond

luiz.drumond@ifmg.edu.br

Atividades de
Matematica

Ensino Médio
Integrado
(3° ano)

Os estudantes das turmas dos terceiros anos tem recebido atividades de
matematica, essas atividades tratam, inicialmente, dos conteudos ja
trabalhados em sala e serdo repassadas pelo Google Classroom. Esta em fase
de estudo a possibilidade de atendimento on-line, via Hangouts ou com
gravagao de aulas expositivas para continuacdo de estudos dos conteudos
planejados para a primeira etapa, que nao foram abordados em sala.

Marcio A. G. Ricaldoni

marcio.ricaldoni@ifmg.edu.br

O Uso do Cinema para

Ensino Médio

O projeto de ensino consiste em encaminhar quinzenalmente link e sinopses

Luciane Silva de Almeida

luciane.almeida@ifmg.edu.br

o Ensino de Historia Integrado de filmes que estejam relacionados ao conteudo de cada etapa do Ensino
(1°, 2°e 39) Médio, para que os alunos assistam e, como retorno, elaborem um texto critico
sobre o filme. O projeto tera inicio na semana de 06 de abril quando serdo
abertas as inscrigdes e ira gerar certificado entre os alunos participantes.
Orientagéo para Ensino Médio Os alunos das trés turmas de segundo ano recebem orientagdes para a | luciane Silva de Almeida luciane.almeida@ifmg.edu.br
trabalho interdisciplinar Integrado realizagdo de um projeto interdisciplinar envolvendo as disciplinas de Historia,
“Simulagdo da ONU” (2° Ano) Geografia, Filosofia e Sociologia. As datas combinadas foram suspensas mas,

ao longo do periodo de isolamento, os professores  estardo agendando
atendimentos com os alunos no sentido de orienta-los para a realizagdo do
trabalho assim que forem retomadas as atividades presenciais.

Estudo auténomo de
Histdria com materiais
complementares

Ensino Médio
Integrado
(1°, 2°e 39)

O projeto de ensino consiste na utilizagdo de materiais diversos (fontes
histéricas, musicas, documentdrios, quadrinhos...) para auxiliar os alunos a
estudarem Histéria de forma auténoma no periodo da quarentena. O envio
sera semanal via classroom, nos dias e horarios correspondentes a aula de

Luciane Silva de Almeida

luciane.almeida@ifmg.edu.br




cada turma. Para auxiliar os estudos, a professora da disciplina estd a
disposigcao para orientagdes e para sanar as duvidas dos estudantes todas as
manhas de segunda a sexta. Ao final do periodo de duracéo do projeto (retorno
as aulas presenciais), os alunos que participaram do projeto responderdo a
uma pesquisa que sera utilizada para a produgdo de um relatério final. O
projeto comegou a ser desenvolvido no dia 30 de margo.

Atividades
complementares -
Sociologia e Filosofia

Ensino Médio
Integrado
(1°,2°e 3°)

O projeto propde vincular a reflexdo sobre textos disponibilizados aos
estudantes, dentro do conteudo da disciplina, com os problemas enfrentados
pela sociedade atual na crise do coronavirus, dando ferramentas para que eles
possam relacionar os temas frequentemente veiculados pela midia na
discussao atual dentro dos conceitos trabalhados no contetido do 1° Trimestre
das diferentes séries do Ensino médio Integrado. Portanto, elencamos 3 eixos
tematicos que serdo explorados dentro dessas atividades propostas aos
estudantes:

+1° ano: Filosofia, ciéncia e senso comum

+2° ano: O conhecimento cientifico, seus avangos e seus obstaculos

+3° ano: Etica e crise atual: estudos éticos sobre como lidar responsavelmente
com o problema de saude publica diante da crise pandémica.

Filipe Bravim Tito de
Paula

filipe.paula@ifmg.edu.br

Leitura, discussao e
Produgéo: A redagao
do Enem em foco

Ensino Médio
Integrado
(3° Ano)

Esse trabalho objetiva o estudo e a compreenséao do que € o texto dissertativo-
argumentativo e teve inicio no dia 30 de marco. Durante a semana, via class
room, os alunos tém acesso a materiais que os ajudardo na compreensao da
estrutura desse texto, bem como das competéncias necessarias para a
producdo da redagdo do Enem. Além disso, semanalmente, sera
disponibilizado um tema de redagédo e um espago para discussdes sobre esse
tema, para que os alunos interessados possam produzir. Os alunos terdo o
prazo de uma semana para a producéo do texto e receberdo a correcdo da
redagéo posteriormente.

Denise de Souza Assis

denise.assis@ifmg.edu.br

Atividade de leitura:
Iracema- José de
Alencar

Ensino Médio
Integrado ELT e INF
(2° ano)

Foi solicitado aos alunos que dessem seguimento a leitura da obra Iracema, de
José de Alencar, para que, posteriormente, sejam feitas discussdes e
atividades de leitura baseadas na obra.

Denise de Souza Assis

denise.assis@ifmg.edu.br

Geografia |, Il e

Ensino Médio

Atividades de revisao e exercicios complementares sobre assuntos abordados

Jordania de Souza Barros

jordania.barros@ifmg.edu.br

Integrado na disciplina de geografia.
(1°,2°e 3°)
Reviséo dos conteudos Ensino Médio Disponibilizacdo de listas de exercicios para a revisdo dos conteudos | Jamile Lenhaus Detoni jamile.detoni@ifmg.edu.br
de biologia Integrado anteriormente vistos em sala de aula. O envio de video aulas e apostilas com | Cipriano
(1°,2°e 3°) explicagdo de parte do conteldo contribui para a resolugdo da lista de

exercicios. Havera momento de discussédo dos conteudos com a docente para
sanar as duvidas da turma em data e horario ainda a ser definido,




provavelmente em modo de videoconferéncia. Toda essa dindmica ja esta em
andamento e deve se encerrar até o término da suspensdo do calendario
académico.

Orientacéo do projeto
final do Curso Técnico
Integrado em
Eletrénica

Téc. Integrado em
Eletrénica
(3° ano)

A agdo visa orientar os estudantes em seu projeto final do curso técnico
integrado em Eletronica.

Mariella Maia Quadros

mariella.quadros@ifmg.edu.br

Projeto de Ensino
Modelagem e Controle
de Processos
Industriais

Estudantes de
Engenharia de
Controle e Automacéao
(3° periodo)

O Projeto de Ensino Modelagem e Controle de Processos Industriais continua
remotamente com as suas atividades. Os alunos estdo realizando atividades
relacionadas a revisao bibliografica sobre os conteudos abordados

Mariella Maia Quadros

mariella.quadros@ifmg.edu.br

Atividades de
Calculo |

Estudantes de
Engenharia de
Controle e Automacéao
(Disc. Calculo I)

Os estudantes da disciplina de Calculo |, do curso de Engenharia de Controle e
Automagao, tem recebido atividades referentes aos contetidos trabalhados em
sala de aula, via CLASSROOM, o cédigo do Class ja foi informado. (Esta em
fase de estudos a possibilidade de atendimento aos alunos, via Hangouts.)

Marcio A. G. Ricaldoni

marcio.ricaldoni@ifmg.edu.br

Leitura, discussao e
Produgéo: A redacao
do Enem em foco

Estudantes do 3° ano
( ADM/ INF/ ELET)

Esse trabalho objetiva o estudo e a compreensao do que € o texto dissertativo-
argumentativo e teve inicio no dia 30 de marco. Durante a semana, via class
room, os alunos tém acesso a materiais que os ajudardo na compreensao da
estrutura desse texto, bem como das competéncias necessarias para a
produgédo da redacdo do Enem. Além disso, semanalmente, sera
disponibilizado um tema de redagéo e um espaco para discussdes sobre esse
tema, para que os alunos interessados possam produzir. Os alunos terdo o
prazo de uma semana para a produgao do texto e receberdo a corregcdo da
redagéo posteriormente.

Denise de Souza Assis

denise.assis@ifmg.edu.br

Reviséo de Historia
para o ENEM

Estudantes do 3° ano
( ADM/ INF/ ELET)

O projeto consiste na realizagdo semanal de resolugdo das questbes de
Histéria do ENEM. Em uma sala virtual no Google classroom, sdo postadas,
todas as segundas, uma lista de questdes do ENEM e apostilas sobre o tema
escolhido para a semana. Na quarta pela manha realiza-se uma video
chamada para a resolugdo das questdes e o esclarecimento de duvidas sobre
o tema.

Luciane Silva de Almeida

luciane.almeida@ifmg.edu.br

CoglF - Plataforma De
Analise e Estimulo de
Fungdes Cognitivas
para Ambientes de
Aprendizagem no
IFMG

Alunos do IFMG-
Sabara

Este projeto pretende desenvolver um sistema web incorporando conceitos de
aprendizado de maquina para auxilio da neurociéncia cognitiva. Seria uma
forma de interligar a capacidade de ‘aprendizado de maquina’ para
desenvolver o sistema de reprogramacédo cerebral, e fazer com que as
pessoas passem a entender seu cérebro como maquina e se desenvolver no
aprendizado. O desenvolvimento desse sistema seria inicialmente para o uso
dos discentes dos cursos de tecnologia do Instituto Federal de Minas Gerais,

Carlos Alexandre Silva

carlos.silva@ifmg.edu.br




como ferramenta auxiliar na qualidade do desempenho educacional e
expansdo do uso de sua capacidade cerebral. Considerando que a
identificagdo do problema seria o primeiro passo, escolheu-se aprofundar nos
estudos dos testes neuropsicoldgicos para analisar como podem ser inseridos
no processo de reprogramagao cerebral do sistema web proposto

Programa Sabara

Alunos de escolas
publicas de Sabara

O Programa Sabara visa disseminar o ensino de computagdo, robdtica e
pensamento computacional ao ensino basico da cidade de Sabara de forma
gratuita. O projeto esta em andamento e esta sendo planejado a participagéo
do publico-alvo na Olimpiada Brasileira de Robética (tedrica e/ou pratica).

Carlos Alexandre Silva

carlos.silva@ifmg.edu.br

e-PS: Programa
Sabara Digital

Alunos e professores
da rede publica de
Sabara

Trata-se de uma extensdo do programa de extensdo "Programa Sabara", o
qual ensina programacéo e robética para alunos da rede publica de ensino de
Sabara. O e-PS baseia-se na construgdo do curso "Programa Sabara" em
formato digital utilizando tecnologias da informagao. A ideia € que um material
digital seja construido para que professores e alunos da rede publica se
capacite quanto a tecnologia. Atualmente existem 3 pessoas (alunos)
envolvidas, mas trata-se de um projeto em submisséo a edital, ou seja, ainda
nao esta sendo realizado.

Carlos Alexandre Silva

carlos.silva@ifmg.edu.br

Swarm Intelligence
aplicada ao problema
de path-planning para

robés méveis

Alunos do superior ou
técnico que tenham
conhecimento de
informatica /
eletrénica

O planejamento de caminho ou path-planning é uma das principais linhas de
pesquisa da robética. A constante evolugdo da tecnologia aproxima cada vez
os robds ao cotidiano humano. E facil perceber a insercdo de robds méveis
autébnomos em atividades como carregamento de mercadorias; limpeza de
determinadas areas; explorador em areas de riscos; entre outras. Inimeros
desses problemas praticos podem ser entendidos e modelados como um
problema de planejamento de caminho em meio a obstaculos. O objetivo deste
projeto é implementar uma inteligéncia computacional baseada em enxames
(swarm intelligence) aplicada a um robé mével auténomo, a fim de superar os
obstaculos do meio utilizando o melhor caminho possivel. Desdobramentos
desta implementacdo podem ser utilizadas no meio académico no ensino de
disciplinas das areas de engenharia mecanica, eletrbnica, automagédo e
computacéo, além de poder gerar um produto com aplicagbes voltadas para o
deslocamento e transporte auténomo utilizando inteligéncia artificial. O projeto
foi submetido a edital, e caso seja aprovado, pode contar com a colaboragéo,
além do possivel bolsista, de um ou dois alunos do superior ou técnico que
tenham conhecimento de informatica/eletronica.

Carlos Alexandre Silva

carlos.silva@ifmg.edu.br

Projeto eSports

Estudantes dos
cursos Técnicos

Estudantes dos cursos Técnicos criaram uma equipe para competir em
campeonatos do jogo eletrénico League of Legends. O objetivo é criar uma
equipe estudantil para representar o campus em campeonatos. Inscrigdes
foram feitas antes da suspensao das aulas. Na volta das atividades sera feita a
selecdo dos estudantes, ja que o numero de vagas € limitado. Esse projeto
comegou no ano passado e caminha para o segundo ano.

Gabriel Felipe Candido
Novy

gabriel.novy@ifmg.edu.br




Gincana Solidaria

Alunos e municipes
sabarenses

A Gincana Solidaria consiste em uma competi¢éo, na qual cada turma é um
time que engajados em agdes/tarefas para arrecadar fundos financeiros (venda
de rifa, ingressos de eventos, arrecadacédo de doagdes). Ganha a equipe que
acumular mais pontos. No momento os professores/colaboradores estéo
trabalhando remotamente na estruturagéo e definicdo das regras.

Joana Dark Pimentel

joana.dark@ifmg.edu.br

Robética com lego

Discentes dos 1° anos
do ensino técnico.

O projeto robética com lego € um projeto de ensino que iniciou suas atividades
em 2017. Os principais objetivos do projeto sdo o aprofundamento dos
conhecimentos de programagédo e robdtica através da plataforma lego e a
participacdo na First Lego League (fll). O projeto estd em andamento desde
seu inicio em 2017 e a inscrigao dos estudantes é realizada todo inicio de ano.

Bruno Nonato Gomes

bruno.nonato@ifmg.edu.br

Curso FIC de
representagao da
informagéo em
fluxogramas e
comunicagdo em
video-tutorial

Pessoas com Ensino
Médio completo,
interessados em atuar
ou aperfeigoar seus
conhecimentos sobre
mapeamento de
processos para
representagao e
comunicagao da
informagao nas
diversas areas do
conhecimento.

O curso tem como objetivo apresentar a modelagem de processos como
ferramenta para representar através de fluxos como diferentes atividades
organizacionais sao realizadas. Multiplos ambientes e plataformas serédo
utilizados para auxiliar o processo de aprendizado dos estudantes, enfatizando
a importancia da construgdo do conhecimento ao invés da mera transmissé@o
da informagdo. As unidades curriculares estdo organizadas em regime
modular, com uma carga horaria total de 30 horas, sendo o Mddulo 1 referente
a Teoria (fase 1: modelagem de processos; fase 2: ferramentas de modelagem
e comunicagao de processos), o Médulo 2 referente ao Objeto (apresentagéo
dos textos normativos do IFMG que seréo utilizados como base para criagéo
dos fluxogramas e video tutoriais), e o Médulo 3 referente a Pratica (produgao
do fluxograma e video-tutorial).

Ludmila Nogueira Murta

ludmila.murta@ifmg.edu.br

Nucleo de Inovagéo e
Desenvolvimento
Empresarial de Sabara

Empresarios de
Sabara e regido.

Publicagbes e lives em redes sociais com conteldos para que 0s pequenos
empresarios do municipio possam enfrentar a situagéo de crise.

Lucas Maia dos Santos

lucas.maia@ifmg.edu.br

Aplicagéo das
tecnologias de
informagéao e
comunicagao no ensino
de quimica

Estudantes do ensino
técnico integrado ao
ensino médio.

A presente proposta consiste em usar as tecnologias de informagéo e
ferramentas disponiveis, de forma gratuita, em plataforma on line para
implementar estudo regular na disciplina de quimica. Objetiva-se com essa
proposta a criacdo de autonomia e organizacdo de estudos bem como a
montagem de estratégias para o aprendizado eficiente da disciplina de
quimica. Poderdo nessa oportunidade, participar estudantes do ensino médio
do IFMG - Campus Sabara.

Para o desenvolvimento do trabalho serdo, inicialmente, utilizadas as
ferramentas de comunicagao disponibilizadas pela GOOGLE. Na metodologia
sera disponibilizado material prévio via classroom munidos de exercicios do
referido conteudo. Posteriormente, serdo marcados encontros em tempo real
para discutir o conteudo disponibilizado anteriormente.

Sabrina Sa e Sant’Anna
dos Santos

sabrina.santos@ifmg.edu.br

Projeto de Pesquisa

Bolsista PIBIC a ser

Comegar a execugéao de atividades do projeto aprovado no Edital 03/2020

Mariella Maia Quadros

mariella.quadros@ifmg.edu.br




Sistema Didatico
Configuravel de
Tanques Acoplados

selecionado

Curso FIC a distancia
para docentes:
Tecnologias da
Informacéo e
Comunicagao
Aplicadas a Educagéo

Professores da
iniciativa publica ou
privada, interessados
na utilizagao de
Tecnologias da
Informagéo e
Comunicagéo (TICs)
e meios digitais
gratuitos e adequados
para condugéo de
atividades remotas no
ambiente académico.

Este curso FIC tem como objetivos:

- Apresentar Tecnologias da Informagao e Comunicacéo (TICs) e outros meios
digitais - gratuitos e adequados para conducdo de atividades remotas no
ambiente académico.

- Utilizar as tecnologias e plataformas apresentadas para complementar ou
substituir as atividades escolares presenciais suspensas.

- Ampliar os meios de interagéo para amenizar o periodo de isolamento social
vigente, e possibilitar a manutengéo do vinculo e a rotina de estudos dos
alunos.

Espera-se desenvolver nos docentes habilidades de utilizarem ferramentas
relacionadas a:

Salas virtuais;

Orientacdes, atendimentos e reunides online;

Gravagao, edigdo e upload de videos;

Backup online e compartilhamento colaborativo de arquivos ou ambientes na
nuvem.

Criagdo de murais, mapas mentais, fluxogramas, infograficos, e ferramentas
audiovisuais avaliativas, fluxogramas, para que os alunos possam ter acesso e
regularidade ao conteldo escolar de forma alternativa e diferenciada.

Barbara Regina Pinto e
Oliveira

barbara.oliveira@ifmg.edu.br

Curso FIC online de:
Tecnologias da
Informacéao e
Comunicagao Virtuais

Este curso é
destinado a pessoas
com Ensino Médio
completo,
interessados na
utilizagéo de
Tecnologias da
Informagéo e
Comunicagao Virtuais
para otimizar as
atividades realizados
no ambiente
académico ou
profissional.

Objetivo geral:

Apresentar diferentes Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TICs) e
outros meios digitais gratuitos e adequados para condugdo de atividades
remotas no ambiente académico.

Objetivos especificos:

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo Virtuais apresentadas terao
como objetivos especificos, desenvolver nos docentes habilidades de
utilizarem ferramentas relacionadas a:

Salas virtuais;

Orientagdes, atendimentos e reunides online;

Gravagao, edigao e upload de videos;

Backup online e compartilhamento colaborativo de arquivos ou ambientes na
nuvem.

Criacdo de murais, mapas mentais, fluxogramas, infograficos, e ferramentas
audiovisuais avaliativas, fluxogramas, para que os alunos possam ter acesso e

Barbara Regina Pinto e
Oliveira

barbara.oliveira@ifmg.edu.br




regularidade ao conteudo escolar de forma alternativa e diferenciada.

NIDES

Alunos do NIDES

Reunibes online para tomar decisdes sobre o andamento do NIDES.

Flavio Viana Gomide

flavio.gomide@ifmg.edu.br

Re-conectiviDADE

Idosos que ja
cursaram o projeto de
extensao
ConectiviDADE

Projeto de extens&o para aqueles idosos que ja participaram do projeto. Como
os idosos sdo grupo de risco, vamos fazer encontros virtuais duas vezes por
semana onde conversaremos com esses idosos, falaremos sobre o
coronavirus, a importancia de se ficar em casa, sites confiaveis com
informagdes sobre a doenga, indicaremos sites de entretenimento e falaremos
sobre fake news e como verificar a noticia.

Cristiane Targa e Gabriel
Novy

cristiane.targa@ifmg.edu.br

gabriel.novy@ifmg.edu.br

AVALIE O BOLETIM DE CRISE. E RAPIDO E AJUDARA A MELHORA-LO!



https://forms.gle/wHxoEmHbYqvuq1fW7

