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1. DEFINIGAO GERAL E OBJETIVOS:

Cria Desenharqui Jr. - Primeiro Concurso: elaboracao de propostas para logo da
Desenharqui Jr.

1.1. O Cria Desenharqui Jr. foi pensado como uma campanha de criatividade na qual a
E.J. propbe a todos os alunos do Instituto Federal de Minas Gerais do campus Santa Luzia.
Portanto, abre-se o edital para a elaboragao de propostas de uma nova logo da
Desenharqui Jr. de forma participativa por meio do primeiro concurso da campanha Cria
Desenharqui Jr.

1.2. A Desenharqui Jr. € uma empresa de estudantes e para estudantes e por meio desse
concurso quer iniciar um pensamento empreendedor a partir da participagao e engajamento
dos alunos com a E.J. procurando conhecer as propostas dos estudantes em relagao a
marca. Ademais, ressalta-se como objetivo gerar desenvolvimento de habilidades no
ambito do pensamento critico e criativo aos inscritos, como também, o conhecimento e
envolvimento com os softwares de criacao.

1.3. Esse concurso ndo obrigatoriamente visa determinar uma unica proposta para
representar a sua marca. A Desenharqui Jr. reserva o direito de n&o utilizar nenhuma das
artes propostas pelos estudantes como a nova logo, embora todas elas possam contribuir
para a elaboragdo da nova logo e da nova identidade visual da EJ, a partir de um processo
colaborativo.

2.  APRESENTACAO

A DESENHARQUI JR. registrada no CNPJ 33.709.764/0001-0, empresa junior de projetos e
consultoria do Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais campus
Santa Luzia, por meio deste edital torna publico o concurso para a elaboragao de propostas
de uma nova logo da empresa e seus respectivos critérios para selegao da arte vencedora.



3. SOBRE A DESENHARQUI JR.

A DESENHARQUI JR. é uma empresa junior multidisciplinar, formada por estudantes dos
cursos de graduacdo em Arquitetura e Urbanismo, Design de Interiores e Engenharia Civil
que atua na prestagao de servicos de consultoria e projetos para a comunidade luziense. A
DESENHARQUI JR. também realiza cursos e eventos voltados ao empreendedorismo e
capacitagao profissional, ligadas aos cursos de Arquitetura e Urbanismo, Design de
Interiores e Engenharia Civil.

A DESENHARQUI JR. foi criada a partir do Edital n® 010/2017 com resultado homologado
em 28 de setembro de 2017. A DESENHARQUI JR. é uma empresa formada,
exclusivamente, por estudantes que atuam no gerenciamento de projetos, prestagdo de
servicos, desenvolvimento de trabalhos em equipe, tal como uma empresa privada
estabelecendo parcerias, buscando clientes e administrando suas diferentes diretorias.

O principal objetivo da empresa junior €& proporcionar aos seus membros um
amadurecimento para empreender no futuro, a partir do crescimento pessoal e profissional
dado pela vivéncia no campo empresarial e mercadoldgico. Lideranga, comunicagao, visao
empreendedora, responsabilidade e gestdo sdo algumas das muitas habilidades
aprimoradas nos estudantes que participam da empresa junior.

A origem do nome da DESENHARQUI JR representa a jungao de letras retirada do nome
de cada um dos trés cursos de graduagéo que formam a base da empresa junior e as areas
de atuacéo principal:

Design + Engenharia + Arquitetura

Des + enh +  Arqui
Desenharqui

projetos ¢ consultoria



4. DISPOSIGOES PRELIMINARES

4.1. O processo seletivo destina-se aos estudantes regularmente matriculados em todos os
cursos do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais campus
Santa Luzia.

4.2. Este processo seletivo tem por finalidade a sele¢ao de uma possivel nova logo que ira
ilustrar todos os processos que envolvam a Desenharqui Jr. - anuncios, folders, banners,
design de produtos, artigos, posts de blogs, sites, palestras/apresentacbes, projetos de
arquitetura, projetos de stand de feiras e eventos, entre outros.

4.3. O presente Edital tem como objetivo a selecao de artes visuais, com a participagao dos
estudantes na construcao da identidade através da criagdo de uma logo para a Desenharqui
Jr. incluindo: pintura, gravura, desenho, colagem, arte digital, entre outras possibilidades,
sendo no maximo duas propostas por participante.

4.4. A Desenharqui Jr. podera cancelar o presente concurso a qualquer momento, pela
auséncia de inscrigdes ou se assim entenda necessario, ndo cabendo qualquer direito
indenizatdrio aos inscritos.

4.5. A Desenharqui Jr. podera retificar este edital durante o periodo do concurso.

4.6. Quaisquer problemas nao previstos neste edital deverdo ser analisados e resolvidos
pela Comissao Organizadora do concurso.

4.7. O candidato que participar deste processo seletivo declara-se estar em plena
concordancia com os termos deste edital.

4.8. A Desenharqui jr. reserva o direito de n&o utilizar nenhuma das artes propostas pelos
estudantes caso nao estejam de acordo com os critérios de avaliagdo ou ndo se adequarem
a missao, valores e visdo da empresa.

4.9. Sera eleita uma proposta vencedora do concurso, ainda que, nenhuma atenda aos
critérios de avaliagdo plenamente ou nenhuma seja utilizada pela empresa.

4.10. Mesmo que a Desenharqui Jr. ndo utilize determinada proposta como a nova
logomarca da E.J., esta podera usar como referéncia as artes de todos os participantes do
concurso para a elaboracéo da sua prépria logo.

4.10.1. Pode-se assim fazer uma co-criagao da nova logo, a partir da ideia de um processo
colaborativo, que nado tem nada fechado, estd em construcao e sera concluido a partir das
propostas de cada inscrito e das elaboragdes da Equipe Desenharqui Jr.



5. DA MARCA

5.1. Ressalta-se que a proposta é de elaboragdo de uma logo para a Desenharqui Jr.
configurando assim um dos elementos da identidade visual da E.J.

5.2. Pode-se definir como identidade visual de uma empresa o conjunto de varios elementos
graficos e visuais a respeito do que é a marca. Estes elementos comunicam ao publico o
conceito, os valores e o posicionamento da empresa no mercado. A identidade visual possui
diversos elementos visuais que reforcam a identidade da empresa, como: nome, logo,
embalagens de produtos, mascotes, paleta de cores, texturas, tipografia, padrdes, icones,
entre outros. A identidade visual € uma estratégia que vai além da estética, ela define
visualmente a empresa. De forma subjetiva, a identidade visual é responsavel por gerar
forte sentimento de identificacdo, confianga, pertencimento e engajamento em relagdo a
marca.

5.3. J&4 a marca de uma empresa é seu logo, também chamado de assinatura visual da
empresa. Numa empresa todos os elementos graficos da identidade visual se baseiam no
elemento principal, o logo. A logomarca é a representagao visual de quem é a empresa e
como ela quer se posicionar no mercado.

6. DOS CASOS OMISSOS

6.1. Os casos omissos serao solucionados pela Gestao de Projetos da Desenharqui Jr.

7. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADES DA LOGOMARCA VENCEDORA

7.1. A proposta vencedora tera sua propriedade intelectual cedida de pleno direito e por
prazo indeterminado a Desenharqui Jr., ndo cabendo a empresa quaisquer dnus sobre seu
uso, pagamento de cachés, direitos autorais e outros pagamentos ou ressarcimentos que
venham a ser reivindicados pelos participantes do concurso.

8. DAS INSCRIGOES

8.1. As inscricdes terdo inicio dia 03 de Abril e término dia 22 de Abril.

8.2. As inscri¢des serdo realizadas através do formulario online a seguir:
https://forms.gle/KXQShtmb8ms4E3dKA



https://forms.gle/KXQShtmb8ms4E3dKA

9. CRONOGRAMA

EVENTO PERIODO

Inscricdes 03 a 22 de Abril de 2020
Envio das propostas até 1 de Maio de 2020
Divulgagéao do resultado 05 de Maio de 2020

10. O ENVIO DAS PROPOSTAS

10.1. O envio da proposta €& gratuita e dar-se-a através de envio para o e-mail
desenharquijr.marketing@gmail.com, até o dia 1 de Maio, com o assunto: “Concurso logo
Desenharqui Jr.” + NOME DO CANDIDATO, juntamente com uma BREVE DESCRIGAO
SOBRE A INTENGCAO CRIATIVA DA PROPOSTA.

10.2. A arte proposta deve ser enviada em arquivos anexados ao e-mail. Sdo eles: em
formato vetorizado na extensao .pdf, formato vetorial .eps, outro em formato de imagem
nas extensdes .png € .jpg com resolugdo minima de 1024x1024 pixels. 3.4.

10.3. Nao devera conter a identificacao do autor nas artes propostas.

10.4. O candidato deve se identificar apenas no assunto do e-mail a ser enviado.

11. DA PREMIAGAO

11.1. O vencedor do concurso receberd uma premiagéo no valor de R$ 150,00 (cento e
cinquenta reais) que serdo pagos através de transferéncia bancaria ou boleto bancario.
11.2. Os demais participantes nao receberao premiagdes ou méritos.

11.3. O pagamento para o vencedor sera posterior e condicionado a entrega de um breve
manual de uso da marca, contendo a descricdo das versdes (horizontal, vertical, negativa,
se existirem), das cores, das fontes e da grade construtiva. Além da entrega dos arquivos
graficos em formato vetorial (eps), em arquivo fechado (pdf) e também em formatos para
usos na web (jpg e png).

12. DA DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

12.1. O resultado sera divulgado nas redes sociais da Desenharqui Jr. e através do e-mail
do candidato.




13. A ARTE E O GANHADOR

13.1. A arte deve estar de acordo com os valores e a missdo da empresa. O candidato que,
de alguma forma, desrespeitar tais valores estara desclassificado.

13.2. Sera selecionada apenas UMA arte vencedora.

13.3.1. Sera permitido:

Isotipo (simbolo);

Imagotipo (imagem simbdlica + lettering);

Isologo (imagem + texto);

Monograma (combinacao de letras);

Anagrama (jungéo de palavras);

Inicial (primeira letra da palavra);

Sigla (jungao das iniciais);

Pictograma figurativo (representa uma figura 6bvia);

Pictograma abstrato (ndo representa figura ébvia, mas é dotada de significado).

13.3.2. N&o sera permitido:
e Firma (a marca como assinatura);
e Logotipo (palavra + tipo). Obs.: é a atual marca da Desenharqui Jr.

13.3.3. Para maior esclarecimento:

e SONY nd. e
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Fonte: Agéncia Taboo



14. AVALIAGAO

14.1 A banca avaliadora é composta pelos membros da DESENHARQUI JR.

14.2 A avaliacao sera feita de acordo com os critérios previamente definidos pelos membros
da DESENHARQUI JR., tais como:

Relagdo com o objetivo geral da empresa;

Criatividade (inovagao conceitual e técnica);

Originalidade (desvinculagdo com outras marcas existentes);

Aplicabilidade (possibilidade de diferentes aplicagbes em midias impressas e
digitais, incluindo necessariamente aplicagao em camisetas);

e Comunicabilidade (concis&o e universalidade).

14.3. A avaliagao sera feita através da pontuagdo de 0 a 10 pontos de cada proposta.
Porém, destaca-se que os candidatos ndo estardo cientes da pontuagdo que lhes foi
atribuida diante das propostas enviadas.

14.4. A Desenharqui Jr. ndo se obriga a enviar feedback de cada proposta realizada aos
inscritos.

14.5. Os critérios serdo completamente profissionais, relagcdes pessoais entre candidatos e
avaliadores nao influenciardo na escolha da arte vencedora.

14.6. E importante que os prazos sejam respeitados.

14.7. Em caso de empate podem ser consultados ex-membros da empresa.

15. DISPOSICOES FINAIS

15.1 No caso de duvidas referentes exclusivamente aos assuntos tratados neste edital, o

contato para esclarecimento devera ser feito pelo email desenharquijr.gp@gmail.com ou
pelo Instagram: @desenharqui.

15.2. Eventuais alteragbes neste Edital serdo informadas nas midias sociais da
DESENHARQUI JR.

Santa Luzia, 02 de Abril de 2020
EDITAL DO PRIMEIRO CONCURSO DA
CAMPANHA CRIA DESENHARQUI JR.
2020.1
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