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RESUMO

O presente trabalho apresenta resultados obtidos através do desenvolvimento do projeto de pesquisa e
extensao “Informatica e Educacao Matematica: Uma proposta pra integrar o uso de soffwares educativos no
ensino de matematica” financiado pelo Programa Institucional de Bolsas de Extensdo (PIBEX) do Instituto
Federal de Minas Gerais- Campus Sdo Jodo Evangelista. Esta pesquisa desenvolveu-se com o objetivo
principal de criar possibilidades para que professores do ensino basico capacitassem-se para o uso de
softwares educativos para o ensino de matematica. Para tal, realizou-se inicialmente uma pesquisa de
cunho qualitativo-descritivo com os professores das Escolas “Municipal Anténio Cardoso Medina” e
“Municipal Maria de Lourdes Medina Bicalho” com intuito de identificar o interesse dos mesmos para a
tematica em questao e sobretudo, identificar se estes gostariam de se capacitar para uso de softwares
educativos para o ensino de matematica e quais conteudos teriam mais relevancia para tal, na visdo dos
professores. ApOs realizou-se as analises de dados e a partir dos dados obtidos iniciaram-se a elaboracéo
do minicurso de capacitagdo. A segunda fase consistiu-se na realizacdo de um minicurso de capacitagao
para os professores das escolas citadas e acompanhamento em sala de aula com os professores que se
interessaram a utilizar os softwares educativos abordados, em sua pratica pedagogica, na qual péde-se

identificar um interesse e satisfagao significativas por parte dos professores.

INTRODUGAO:

Com o avango de novas tecnologias a sociedade sente a necessidade de adaptar-se as novas
tendéncias. A informatica tem sido um dos avangos que podem facilitar praticas do dia-a-dia do ser humano
possibilitando abranger novos conhecimentos através de pesquisas, jogos, redes sociais entre outros.
Dessa forma, a sociedade precisa atualizar-se e esta aberta a explorar novos horizontes que permitem

socializar com novas geracdes e novas revolugoes.

Aincluséo digital no ambiente educacional tem sido uns dos desafios presentes no contexto escolar,
com todas essas mudangas os alunos exigem dos professores competéncias e conhecimentos tecnolégicos
atualizados. Para a utilizagdo de tecnologias digitais na pratica docente é preciso que os professores sejam

incentivados a atualizar seus conhecimentos, abrindo novas possibilidades para o contexto educacional.

E evidente que a utilizacdo de computadores pode ser um dos métodos inovadores no ensino de

matematica, pois “O computador pode ser usado como elemento de apoio para o ensino (banco de dados,
elementos visuais), mas também como fonte de aprendizagem e como ferramenta para o desenvolvimento

de habilidades” (BRASIL,1997, p.35). A matematica é uma das disciplinas que pode ser trabalhada com
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diferentes métodos de ensino com o uso da informatica, devido a grande demanda de softwares educativos
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matematicos existentes, compreende-se que “As dimensdes da inovacdo tecnoldgica permitem a

exploracdo e o surgimento de cenarios alternativos para a educacédo e, em especial para o ensino e

aprendizagem de Matematica.” (BORBA; SILVA; GADINIDIS, 2014,p.17). Possibilitando a interagéo entre
alunos e professores, despertando o interesse do aluno para a disciplina de matematica e abrindo novos
caminhos para a aprendizagem.

Diante destes indicios surgiram as seguintes indagacgtes: Os professores do ensino basico, que
atuam nas escolas municipais do municipio de S&o Jodo Evangelista tém utilizados recursos
computacionais, mais precisamente os softwares educativos para o ensino de matematica?

Através de conversas informais realizadas com a secretaria de educagcao do municipio de Sao Joao
Evangelista — Minas Gerais identificou-se que o uso de recursos computacionais para o ensino de
matematica nas escolas do municipio, sdo raramente utilizados por grande parte dos professores, uma das
justificativas por ndo utilizar esses equipamentos é a falta de pratica e inseguranga. Foi questionado
especificamente sobre duas escolas, a Escola Municipal Anténio Medina Cardoso localizada na zona rural e
Escola Municipal Maria de Lourdes localizada na zona urbana do municipio, e as informagdes foram que as
escolas possuem laboratério de informatica disponivel para alunos e professores, mas quase ndo sao
utilizadas. Foi questionado também sobre a preparagdo dos professores para o uso da tecnologia da
informacao dessas instituicdes, e foi dito que os mesmos possuem curso de informatica basica para auxiliar
nas preparagdes das aulas, mas em relagédo a utilizagdo de recursos computacionais na pratica pedagogica

€ pouco explorado por estes professores.

Nesta perspectiva, o projeto de extensdo “Informatica e Educacdo Matematica: Uma proposta pra
integrar o uso de softwares educativos no ensino de matematica” desenvolveu-se com o principal objetivo
de proporcionar aos professores de educagéo infantil e professores de matematica do ensino fundamental
anos iniciais e finais das escolas, Escola Municipal Maria de Lourdes e Escola Municipal Antonio Medina
Cardoso, a possibilidade de atualizar-se diante de diferentes métodos de ensino de matematica utilizando
os softwares educativos para o ensino de matematica.

Portanto, neste trabalho, apresenta-se sucintamente como ocorreu o desenvolvimento do projeto
em questdo, enfatizando a pesquisa de cunho qualitativo-descritivo que foi realizada como etapa primordial

para o desenvolvimento do mesmo.

METODOLOGIA:

Para o desenvolvimento do projeto “Informatica e Educagdo Matematica: Uma proposta pra integrar
0 uso de softwares educativos no ensino de matematica” realizou-se, inicialmente uma pesquisa de cunho
qualitativo-descritivo com os professores da Escola Municipal Maria de Lourdes Medina Bicalho e da Escola
Municipal Antonio Cardoso Medina, localizadas no municipio de Sdo Jodo Evangelista, com o principal
objetivo de identificar a frequéncia com que o professor utilizava softwares educativos no ensino de
matematica e o interesse destes para o assunto em questao e, sobretudo, identificar quais contelidos os
mesmos gostariam de abordar através de softwares educativos em suas praticas pedagogicas. Conforme

Marconi e Lakatos (2010, p.170), a pesquisa de cunho qualitativo-descritivo “Consiste em investigacdes de
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pesquisa empirica cujo principal finalidade € o delineamento ou analise de caracteristicas de fatos ou

fendmenos, a avaliagdo de programas ou isolamento de variaveis principais ou chave”.

Esta pesquisa ocorreu em trés momentos distintos, o primeiro momento nés pesquisadores fomos a
cada instituigdo onde realizamos reunides com os professores com o intuito de apresentarmos a proposta
desta pesquisa e na oportunidade pedimos que respondessem a um questionario impresso em folha A4,
contendo perguntas que nos permitissemos identificar a frequéncia em que os professores utilizam
softwares educativos como recurso didatico no ensino de matematica, se os mesmos se sentem
capacitados para utilizam estes recursos e o interesse dos professores em se capacitar para explorar estes
recursos didaticos com seus alunos. Também, foram distribuidos os Termos de Consentimentos Livre e
Esclarecido (TCLE), onde apresenta o objetivo do desenvolvimento desta pesquisa e conscientiza sobre o

sigilo quanto a identidade do entrevistado.

No segundo momento, recolheu-se os questionarios contendo as respostas dos professores

entrevistados. O terceiro momento, realizamos as andlises das respostas de cada professor envolvido.

ApOs as analises de dados iniciaram-se os estudos acerca dos conteudos de matematica
solicitados pelos professores pesquisados e estudos acerca da elaboragido de cursos de capacitagcao de
informatica na educacdo e softwares educativos para o ensino de matematica. Para os estudos
panoramico foram utilizados bibliografias de autores renomados no que em questdo do tema de
informatica na educagao/ensino de matematica como: Sanmya Feitosa Tajra, Marcelo de Carvalho Borba,
Mirian Penteado, Moran, Katia Smolle, entre outros. E sobre os conteudos matematicos foram utilizados

livros didaticos das séries que abordavam os conteudos sugeridos pelos professores.

Para o minicurso de capacitacdo no uso de softwares educativos de matematica, foram escolhidos
trés softwares: Tux of Math Command, Wpeces Tangram e Geogebra, sendo realizado pelo bolsista e
voluntaria do projeto. O minicurso foi oferecido no Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG) Campus Sao
Jodo Evangelista, perfazendo uma carga horaria de 20 horas, foram utilizados os seguintes materiais:

computadores, Datashow, listas de atividades e apostilas com os tutoriais de cada software abordado.
RESULTADOS E DISCUSSOES:

Como parte inicial para o desenvolvimento do projeto, realizou-se uma pesquisa de cunho
qualitativo-descritivo com a aplicagdo de questionario, este permitia identificar a frequéncia com que os
professores utilizavam soffwares educativos no ensino de matematica e o interesse destes para o assunto
em questdo. Segue abaixo, os resultados obtidos através da pesquisa realizada com os professores das
escolas, Escola Municipal Maria de Lourdes Medina Bicalho e Escola Municipal Anténio Cardoso Medina.
Sao escolas que atendem publicos diferentes, sendo respectivamente, uma localizada na zona urbana e a
outra localiza na zona rural, de Sdo Jodo Evangelista. Participaram da pesquisa um total de 21 professores,

que atuam na Educagéo Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais.

O questionario abordou as seguintes perguntas:
1. Vocé tem nogdes basicas de informatica?

2. Vocé usa computador como recursos didaticos?
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3. Vocé utiliza softwares educativos para ensinar conteudos de matematica? (Aqui vocé podera assinalar

mais de uma opgao).

4. Vocé acha que a informatica como recursos didaticos contribuiria no desempenho de seus alunos no
ensino e aprendizado de matematica?

5. Vocé gostaria de utilizar recursos computacionais (Software educativos) no ensino de matematica?

6. Com o surgimento de novas tecnologias na escola, vocé se sente capacitado pra utiliza-las como
recursos didaticos?

7. Vocé gostaria de fazer cursos de capacitagdes sobre o uso de recursos computacionais no ensino de
matematica como aperfeicoamento profissional, visando a melhoria no processo de ensino e aprendizagem
em matematica para seus alunos?

8.Vocé conhece algum software educativo que pode ser utilizado no ensino de matematica, que gostaria de

aprender manusea-lo?

Grafico 1. Relacdo dos dados obtidos na pesquisa.
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Fonte: Elaborado pelo autor

9. Qual contetdo de matematica vocé gostaria de ensinar utilizando recursos de softwares educativos?

(Nessa pergunta péde-se escolher mais de uma opg¢éao).

Grafico 2. Relagdo das sugestdes de conteudos.
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Fonte: Elaborado pelo autor

Pode-se observar que a maioria dos professores tem nogdes basicas de informatica, sendo um total

de 95,2% dos entrevistados, e 90% utilizam computadores como recursos didaticos, mas podemos observar
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que 85,7% desses professores nado utilizam softwares educativos no ensino de matematica. Notamos que
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grande parte desses professores acredita na contribuicdo da informatica como recurso didatico no ensino e
aprendizado de seus alunos e que gostariam de utilizar softwares educativos no ensino de matematica
sendo um total de 95,2%. Dos professores entrevistados, 90% gostariam de fazer cursos de capacitagbes
sobre 0 uso de recursos computacionais no ensino de matematica como aperfeicoamento profissional,
visando a melhoria no processo de ensino e aprendizado de seus alunos.

Dentre os conteudos sugeridos pelos professores destacaram-se as operagbes basicas e
geometria. Dessa forma, os estudos panoramicos foram acerca destes conteudos citados integrando-os
com softwares educativos.

Concorda-se com Almeida e Moran (2005, p.41) ao afirmarem que:

[...] para que o professor possa expandir o seu olhar para outros horizontes, é importante que ele esteja
engajado em programas de formagao continuada, cujo grupo em formagao reflete em conjunto sobre
as praticas em realizacdo e tem chances de encontrar diferentes alternativas para avancar nesse
trabalho de integragéo entre midias e conhecimento, propiciando as interconexdes entre aprendizagem
e construgdo de conhecimento, cognicdo e contexto, bem como o redimensionamento do papel da
escola como uma organizacao produtora de conhecimento.

Através dos dados obtidos elaborou-se o minicurso de capacitagao, este foi realizado no laboratério
de informatica do Instituto Federal de Minas Gerais campus Sao Jodo Evangelista, no més de dezembro
perfazendo uma carga horaria de 20 horas, dentre os professores participantes pode-se constar que a
maioria lecionava na modalidade de Ensino Fundamental Anos Iniciais. Conforme Tajra (2012, p.65):

Para que os professores se aprimorem dos softwares como recurso didatico, € necessario que estejam
capacitados para utilizar o computador como instrumentos pedagdgicos. Por meio da capacitagdo os

professores vdo conhecer os varios recursos que estdo a sua disposicdo e, a partir dai, efetuar a
adequacao do software a necessidade educacional.

Nesta perspectiva, abordou-se no minicurso trés softwares educativos de matematica, sendo um
deles aplicados com o objetivo abordar conteudos relacionado as operagbes basicas cujo nome & Tux of
Math Command’, os outros dois softwares abordavam conteldos relacionados & geometria, estes eram
intitulados como WPeces Tangram? e GeoGebra,® é importante frisar que softwares apresentados no
minicurso sdo encontrados nos computadores com sistemas operacional Linux Educacional, presentes nas

escolas.

A estrutura do minicurso de capacitagdo consistiu-se em trés momentos, no primeiro abordou-se as
funcionalidades do software Tux of Math Command, neste é possivel trabalhar o ensino das operacdes
basicas de uma maneira mais dindmica em forma de jogos, desde as operagdes de soma, subtracao,
divisdo e multiplicagdo com numeros inteiros, até a resolugdo de expressbes numéricas e fragcbes. O
segundo momento consistiu em apresentar as funcionalidades do software WPeces Tangram, neste aborda
figuras geométricas, também de uma maneira mais dindmica, com pegas que permitem formar desenhos
opcionalmente com as pecgas do Tangram ou diversas pegas geométricas, a partir de um quebra cabega. No
terceiro e ultimo momento do minicurso apresentou-se as funcionalidades o software GeoGebra, na qual
abordou-se a construgdo de figuras geométricas a partir de propriedades da geometria, neste software é

possivel abordar conteidos de matematica de diferentes niveis de ensino, mas como estavamos

'Encontra-se disponivel para download no site: http://tuxmath.br.uptodown.com/windows
2 Encontra-se disponivel para download no site: http://www.freewarefiles.com/WPeces_program_53442 html
* Encontra-se disponivel para download no site: http://www.goegebra.org/download
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trabalhando com professores do Ensino Fundamental Anos Iniciais foi abordado conteudos de acordo com
as modalidades de ensino que os mesmo lecionavam, explicitou-se as diversas potencialidades do software

em questao.

Figura 1: Participantes do minicurso de capacitagcao

Fonte: Elaborada pelo autor
Borba (2012) alega que nem todos os professores optam por sair de uma zona de conforto para
entrar em uma zona de risco. Mas “O desenvolvimento das tecnologias de informagdo e comunicacao tem
cada vez mais modificado a sociedade em quase todas as areas. O campo educacional ndo € uma excegao,
muito pelo contrario.” (BRASIL,sd,p.9). Diante disso, entende-se a necessidade de “[...] criar possibilidades
de o professor se familiarizar com as atuais recomendagdes e construir um conhecimento profissional que

Ihe permita agir na perspectiva da renovagéo.” (PENTEADO et al., 2000,p.28;29)

CONCLUSOES:

Através das informacgdes obtidas, pode-se perceber que 90% dos professores pesquisados
gostariam de aperfeigoar-se para o uso de softwares educativos nas praticas educativas, com o intuito de
buscar novos recursos didaticos para inovar o ensino de matematica na sala de aula, visando contribuir de
maneira significativa com o aprendizado de seus alunos na pratica pedagdgica. Nesta perspectiva vejamos
a importancia de ser ofertadas possibilidades para que estes professores possam se atualizar e
aperfeigoar diante de tal recurso. Para que seja possivel inovar com alternativas que tornem as aulas mais
atrativas, despertando o interesse de aprender de seus alunos, explorando novos caminhos de
aprendizagem e, consequentemente, deixando a zona de conforto, com o intuito de buscar métodos

inovadores para as praticas pedagodgicas.
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