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RESUMO

Atualmente diversos problemas assolam o meio ambiente e colocam em risco a vida das futuras geracdes.
Com o aumento exacerbado do consumo que se consolidou apds a Revolucéo Industrial, uma quantidade
enorme de lixo vem sendo produzida anualmente, e isso representa hoje, uma grande preocupacédo a nivel
mundial. Diversas empresas e industrias vém buscando novos métodos e propostas para garantir o
desenvolvimento do presente sem comprometer sobremaneira o meio ambiente, e, consequentemente
garantir boa qualidade de vida das futuras geracfes. Sabe-se que o Design se propde a desenvolver
produtos e servicos com vistas nas necessidades humanas, portanto, ele assume um papel fundamental
neste cenario. Dentro dos principios contemporaneos dessa atividade, tém-se as dimensfes do
Desenvolvimento Sustentavel. Assim, o Ecodesign é a linha de estudo que se dispde a aplicar o design
como uma ferramenta capaz de contribuir para o desenvolvimento sustentavel por meio da troca de
produtos e processos por outros menos prejudiciais ao meio ambiente. A partir deste problema se deu a
tematica desta pesquisa em andamento. Pretende-se, portanto, investigar as caracteristicas e praticas
populares de confec¢@o de mobilidrios e objetos, bem como as solugdes empregadas para 0s eventuais
problemas nos mesmos, e analisar qual a sua possivel contribuicdo para o Ecodesign. Estas préaticas sé@o
realizadas por individuos residentes no entorno do IFMG, Campus Santa Luzia, regido metropolitana de
Belo Horizonte, e em sua maioria ndo possuem conhecimento formal na area do Design. Para isso, sera
utilizada como metodologia a revisdo da literatura, elaboracdo das diretrizes do roteiro de entrevista para
aplicacdo com a comunidade externa, seguida de sua aplicacdo, observacdo in loco, levantamento
fotogréafico e, por fim, andlise dos resultados e desenvolvimento de textos. Considera-se que o Design ao
estudar as producdes populares pode promover o reconhecimento dos individuos produtores, e em fungao
disso, valorizar a cultura popular na qual estédo inseridos. Ainda, contribui com 0s novos caminhos para o
estudo do Ecodesign, uma vez que tais producdes oferecem o dominio de técnicas, e o uso adequado dos
materiais que estdo a mao. Os resultados da pesquisa estdo em andamento e ao fim, pretende-se
estabelecer uma relacé@o entre o Ecodesign e os conhecimentos populares, ou seja, aqueles desenvolvidos
longe dos dominios académicos.

INTRODUGCAO:

Pensar em Ecodesign €, antes de tudo, repensar nas relagbes do homem com o meio ambiente. Ao se
debrucar sobre a histéria do Design, como por exemplo, nos estudos de Rafael Cardoso (2000), nota-se
gue o surgimento desta atividade esta estritamente ligado ao periodo que compreende a pds Revolugao

Industrial, em que os individuos imergiram-se de fato a “onda” de consumo.

A cultura de producdo-consumo instaurada, sobretudo, apés os anos 80 provocou inUmeros problemas
ambientais com a exploracdo abundante dos recursos naturais, em alguns casos, danos irreversiveis, como
por exemplo, a extingdo de espécies, mudangas climéticas e diminuicdo das calotas polares. Dessa forma,
tornou-se necessario a criacdo de medidas de responsabilidade social para intermediar as relagbes homem
- natureza (ARAUJO; VETTORAZZI, 2010). Tendo em vista este cenario, nota-se a que a praxis do Design

esta relacionada a producédo de bens materiais, e, portanto, envolvida no desenvolvimento de produtos e
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servicos com vistas nas necessidades humanas. Assim, o Design exerce um papel fundamental nesta
sociedade pés-moderna (CAVALCANTE et al., 2012)

SEMINARIO

Dito isso, suprir as necessidades humanas de maneira consciente conciliando o desenvolvimento
econdmico, e o bem-estar coletivo, € o desafio a ser alcangado por todos. Esta preocupacéo ambiental vem
na contemporaneidade despertando o interesse do profissional de Design. Dentro dos principios
contemporaneos desta atividade, tém-se as dimensGes do Desenvolvimento Sustentavel. Assim, é
importante citar Wanderley (2013) que relata que o design abrange questfes que véo desde a forma as
significacdes do objeto; a escolha de materiais e processos produtivos, sendo estes, cada vez mais
preocupados e conscientes quanto aos problemas ambientais; da crescente necessidade do mercado e a

superabundancia de produtos.

Em vista dos fatos mencionados, Naime et al. (2012) relata que o desenvolvimento sustentavel busca
estabelecer pardmetros que equiliborem o progresso econdmico com a preservagdo ambiental, garantindo

dessa forma, que os recursos naturais do planeta possam ser utilizados pelas gera¢des futuras.

Sob essa perspectiva, a linha de pesquisa que aplica o design como uma ferramenta capaz de contribuir
para o desenvolvimento sustentavel por meio da troca de produtos e processos por outros menos
prejudiciais ao meio ambiente, é denominada Ecodesign. Essa linha defende como objetivo principal o
desenvolvimento de projetos e produtos orientados com critérios ecoldgicos que atenda as necessidades do
presente, sem comprometer o futuro (TURRA 2002).

Para Santos (2001), o Ecodesign é uma maneira ecoldgica de desenvolver produtos e servi¢cos, em que se
devem reconhecer os problemas ambientais e suas causas, e partir disso atuar na concepcao, selecdo dos
materiais, producéo, uso e descarte. Portanto, o Ecodesign € um conceito holistico, que abrange o processo

de forma geral, visando amenizar, em todas as esferas, o impacto no meio ambiente.

Sabe-se que as cidades ainda vivenciam dificuldades quanto a escolha de padréo de urbanizacdo e gestéo,
estdo sujeitas a violéncia, ao transito, a poluicdo, a desigualdade social, entre outros problemas. Santa
Luzia € um dos inumeros exemplos de cidade mineira que lida com incontaveis obstaculos diariamente.
Nesse contexto, o design podera contribuir para entender e posteriormente atender as demandas sociais e

possibilitar solugdes, através dos sistemas de processos de producgdo e servigos junto com a sociedade.

Em vista disso, este estudo pretende investigar sob o ponto de vista do Ecodesign e da sustentabilidade, o
processo, as caracteristicas os materiais e métodos empregados para confeccdo de mobiliarios e objetos
populares, que sdo produzidos por individuos residentes no entorno do Campus Santa Luzia. Ressalta-se
ainda, que esta proposta € dada como sequencia de um projeto de pesquisa anterior, intitulado: “Praticas
vernaculares de solugdes de problemas relativos ao ambiente residencial’. Na qual se buscou analisar as
caracteristicas e as praticas vernaculares relacionadas as solugées de problemas pertencentes ao ambiente

residencial, e qual a possivel contribuicdo para a area do Design.



(11
BE INSTITUTO FEDERAL
BE® Minas Gerais

. . Pré-Reitoria de Pesquisa, Inovag8o e Pés-Graduagdo - PRPPG

SEMINARIO

O que se entende neste projeto como praticas populares de confeccdo de objetos e mobiliarios sao as
medidas criativas e produtivas da populacdo que em sua grande maioria ndo possui nenhum conhecimento
técnico em Design e/ou areas afins, para idealizar, e criar manualmente mobilidrios e objetos, utilizando

ferramentas simples e conhecimentos especificos.

Como resultado do projeto anterior, verificou-se que as praticas vernaculares tém como caracteristica a
reutilizacdo de materiais, e se valem do método de consertar os artefatos com base no que se tem
disponivel, ao invés de descarta-los. Logo, utilizando-se desses meios, estas praticas contribuem para um
ciclo sustentavel, além disso, apresentam solucdes efetivas para materiais considerados nao Uteis. A partir
dos resultados encontrados no estudo passado, surgiu o interesse em realizar a sequéncia deste trabalho,

com foco na sustentabilidade e a possivel contribuicdo para o Ecodesign.

METODOLOGIA:

A pesquisa possui carater exploratério e descritivo, e para alcangar os resultados esperados esta sendo
realizada a revisdo de literatura sobre a sustentabilidade, Ecodesign suas metodologias e conceitos. Além
disso, foi elaborado um roteiro de entrevista para aplicacdo com os moradores. Estas entrevistas tém como
objetivo estabelecer o primeiro contato com os entrevistados e nortear o dialogo, buscando compreender

como foi realizado o desenvolvimento dos artefatos e as solu¢bes dadas no geral.

Ressaltasse que as entrevistas estdo em fase de desenvolvimento, bem como as observacdes in loco e o
levantamento fotogréfico, pois, sdo fases que ocorrem simultaneamente. E, por fim, apdés o término das
entrevistas, serdo descritas as praticas populares observadas e a partir da interpretacdo e analises, serdo

sinalizadas as contribuicBes destas praticas para o campo do Ecodesign.

RESULTADOS E DISCUSSOES:

A tarefa do design, neste complexo cenario p6és-moderno é procurar descobrir e avaliar as relacdes
estruturais, organizacionais, funcionais, expressivas e econdmicas, com a fun¢cdo de promover a
sustentabilidade global e a prote¢cdo ambiental (MOZOTA, 2011).

Com o estudo ainda em andamento, foi realizada uma anélise com base em uma metodologia proposta pelo
Ecodesign e o Design Sustentavel. E importante mencionar que atualmente existem diversas maneiras e
métodos de se analisar o desenvolvimento de um produto e/ou servigo. Para esta pesquisa, foi utilizado
como base o livro: O Desenvolvimento de Produtos Sustentaveis de Ezio Manzini e Carlo Vezzoli. O livro
aborda algumas fases, que, para os autores sdo fundamentais no desenvolvimento de produtos: a pré-

producdo, producéo, distribuicdo, uso e descarte.

Ressalta-se que, para a pesquisa em questdo, a fase de distribuicdo pode ndo ser tdo recorrente, pois,
trata-se de objetos e mobiliarios confeccionados em geral, para suprir pequenas demandas relativas ao
ambiente residencial (de familiares e/ou amigos), ou, o préprio desejo de criar, ndo sendo, portanto, uma
atividade com intuito de comercializagao. Outro ponto importante € em relagdo a fase de uso e descarte.

Sobre o uso, propds-se analisar apenas se para o uso e bom funcionamento do produto (mobiliario, objeto)
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€ necessario grande consumo de energia, e/ou manutengdes diarias, pois, entende-se que esta fase requer
um conhecimento maior acerca da interacao do usuario com o produto, o que ndo é a temética da pesquisa,
gue se propde apenas sinalizar e analisar o processo de produc¢é@o dos objetos e mobilidrios. Caso similar
ocorre com a fase do descarte, que segundo Manzini e Vezzoli (2002), no momento da "eliminagdo” do
produto, abrem-se uma série de opc¢des sobre o seu destino final. Logo, ndo compete a esta pesquisa

analisar o destino que cada usuario/consumidor propde ao seu produto.

Em vista disso, foi analisado sob a perspectiva do Design para a sustentabilidade e o Ecodesign um objeto
encontrado na pesquisa anterior. O abajur (Figura 1) foi criado a partir da unido de diversos materiais
reutilizados. Feito a partir de garrafa Pet descartavel, ela foi preenchida com cimento, e depois pintada.
Para iluminacéo, ele reciclou pisca-pisca encontrado na rua para fazer vezes de uma lampada. O apoio da
cupula foi feito com barbatana de guarda-chuva velho que ele possuia em seu escritério. Sendo a cupula
um copo de sorvete, que foi decorado com fita colorida. Para fonte de energia, ele utilizou carregador velho
de celular, oriundo de doag¢éo, ou encontrado no lixo.

Figura 1: Mini Abajur de garrafa pet.

Fonte: Foto das autoras.

Importante citar que todos os materiais utilizados pelo produtor séo oriundos da reutilizagdo de alguns
objetos (como o carregador), e/ou da reciclagem (como a garrafa pet). Logo, conforme definicio dada por
Manzini e Vezzoli (2002), sédo recursos secundarios do pré-consumo, ou seja, provém dos descartes,
refugos, ou excedentes gerados durante a producéo. Além disso, os materiais utilizados neste produto séo
também recursos secundarios do pos-consumo, aqueles que provém dos produtos e/ou de embalagens que
ja foram utilizadas.

Em relagédo ao meio de transporte utilizado para adquirir estas matérias primas, € o préprio autor quem vai
buscar, sendo que estes materiais sdo normalmente, encontrados em um terreno vago proximo de sua
residéncia. Os materiais sdo armazenados em um ambiente denominado pelo entrevistado como
“escritorio”, um local com diversos tipos de materiais provenientes da reciclagem, que € onde ele
desenvolve suas producdes. A producdo do abajur demanda apenas ferramentas simples, de uso cotidiano,

como por exemplo, alicate, o que ndo gera, portanto, alto consumo energético para producao.
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A principio, este abajur foi confeccionado somente para seu proprio uso, porém, ele teve grande procura por
moradores da regido, e resolveu produzir para vender. Para isso confeccionou um anudncio, mostrado na

figura 2.

Figura 2: Anancio de venda do Mini Abajur.

Mine Abajur para recém
nascido

' Obs.: 12 Horas ligado, gasto

' de energia “0 “(zero) nao é
descartavel

;36 6094

| contato: 5

Fonte: Foto das autoras.

Para adquirir o produto, os interessados devem ir até a casa do entrevistado e compra-lo, 0 que nao
demanda, portanto, a logistica de transporte. Em relacdo ao uso, o abajur precisa de energia para seu
funcionamento, contudo, por se tratar de uma lampada de pisca-pisca, a energia consumida é

significativamente baixa.

CONCLUSOES:

No primeiro semestre de pesquisa foi desenvolvida uma revisdo da literatura do tema em artigos e trabalhos
cientificos, etapa fundamental para nortear e guiar a pesquisa, tendo em vista que as metodologias e
conceitos propostos pelo Ecodesign e o Design para a sustentabilidade sdo extremamente complexos. A

partir disso, foi desenvolvido o questionario que esta sendo utilizado para as entrevistas.

Ressalta-se como concluséo parcial desta pesquisa, que os elementos utilizados para a producdo do objeto
sdo acessiveis, e estdo a mao, e por isto, esta pratica esta associada ao reuso de produtos. O objeto
apresentado aqui diz respeito a uma criacdo livre de normas e métodos, que, embora destinado a
comercializagdo, ndo consiste em uma producdo de larga escala. O resultado € um produto Unico, inovador
e que revela a personalidade do criador. Além disso, este produto atende a demanda dos individuos

utilizando recursos simples e de facil manuseio.

Com base na andlise do produto, é importante destacar que estas produ¢des se mostram como um campo
de estudo fértil para o Design. Pois, ainda que estas producdes sejam realizadas apenas para um contexto
local, podem contribuir de fato, para prolongar o ciclo de vida das matérias-primas, valendo-se de solucfes
desprendidas da academia, mas que possuem um forte apelo estético e, sobretudo, funcional. Além disso,
estas medidas favorecem na melhoria da qualidade de vida dessas pessoas, atuando em suas reais
demandas. Assim, pretende-se dar sequencia no projeto em questdo, analisando e buscando outros
mobiliarios e objetos, simultaneamente com a revisdo da literatura, estudando demais metodologias de

Ecodesign.
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Sobre este tema, Pazmmo (2007) relata que o Design dentro de suas atribuicbes pode e deve contribuir
efetivamente para as questdes sociais, atuando, por exemplo, no desenvolvimento de produtos que possam
suprir as necessidades especificas de individuos em condicdes de vulnerabilidade social, cultural e
econdmica. Assim, como é o caso da pesquisa em questdo, o Design podera se estabelecer em espacos
onde ha caréncia de intervencdo de designers e até mesmo das inddstrias em introduzir recursos que

assegurem qualidade de vida para a sociedade, em questfes que vao desde a inclusdo social a renda.

Pesquisar in loco as solucdes e criacdes propostas pela populacdo podem ensinar os profissionais de
Design a trabalhar com o mais simples, atuando de acordo com cada realidade encontrada, respeitando e
valorizando os aspectos ambientais, culturais e sociais da populacdo. Enfocando as maneiras e praticas
através das quais as pessoas corriqueiramente se apropriam, repensam e transformam os objetos no seu
uso cotidiano (WANDERLEY, 2013; PAZMINO, 2007).
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